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22-TAVOLOZZE

-VINCOLI:

| = A =]
Aggancio alagriglia 31|1-I|| Adggancio agli Oggetti
Aggancio angolare # | = || Adggancio al'intersezione
Aggancio a Punti Notevoli g |{=_|| Adggancioaladistanza
Aggancio a Bordi (solo 2D) |~ Vincolodi Tangenza (solo 2D)
-ATTRIBUTI:
e FE
B _z]l - Riempimento:
[ Il - Tipodi Riempimento
J[m__z]|| - Contorno

- - Tipodi Contorno
- Spessorelinea
[LJCJ==1| - Definizione Marcatori

Dal menu atendina Tipo Riempimento e Contorno abbiamo:

n T

® [Class Style  ClassStyle: Categoria

P Class Color

MNone None :Nessuno NENE EuE
s B zoid Solid: Colore >
BA Fattern Pattern: Retino
Hath Hatch: Tratteggio

Ladifferenzatraretino etratteggio € che il primo € bitmap, il secondo é vettoriae.
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-OGGETTO INFORMAZIONI

Spuntando lalinguellain basso a destra Shape (Forma) possiamo ottenere e definire tutte le
informazioni riguardo:

-Kinds Tipo d'oggetto Rectangle
- Class: Definizione: Categoria |ciass: [Tone =
- Layer: Definizione Lucido ~ |Laver: |Perimetrocasa | 2
O -Dimensioni AX eA'Y
-Posizione dell'oggetto |17 Fx:[i7a0 - Coordinate oggetto X,Y
_Area fged To[1460

Area: ‘F10000 =q cm
-Perimetro Perirn: 4000cm

-"L Shape i Lrata i =

Spuntando lalinguellain basso a destra Data (Dati):mostrale informazioni riguardante la relazione
dell'oggetto ad una Base Dati creata tramite Resour ce>New> ed in Create Resour ce>Record

Format

[E Door Record
O Farrnat-1
O window Record

I <+
Coor Size:
Shovw Hinge Side Falss
Coor Type :

4 [l

|

L

O

Selezioniamo nel riquadro superiore la Base Dati da utilizzare

1 Nel riquadro di mezzo selezioniamo lavoce

—1inseriamo i dati nel riquadro inferiore

22-TAVOLOZZE

Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS 2



22-TAVOLOZZE Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

O 0bj Info i B
[#DEF aLLTS* |

i Door Record
Forrmat-1
#H W indow Record

Clicchiamo fuori dellatavolozza eil dato &
collocato adestradellavoce >

]

I 1

Lot Size :

Shiorw Hinge Side  False
Lot Type

A v

L

-PIANI DI LAVORO

Ground Flane
Nome dei piani di lavoro Fien e

Ricostruzione storica avanti-dietro
Cancdllarli
Proiezione su:

Aggiungere piani di lavoro
Rinominarli
Piano di Lavoro

4
Piano Base
-RISORSE
_Resources In Risorse possiamo scorrere tutte le cartelleed i file di VW
ﬁ\-‘ectorw’orks... > I
E I.FBCLocanlder
Errar Output =
Ezernpi Guida
==
[ Liweria rcitethua EaMme::
Clhiorerie we
ﬁManuali ]
Onlinernanuals ol
Show

=l
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Se da Tavolozza Risorse clicchiamo nel menu atendina
In fondo alalistatroviamo il File WV aperto.

Sdlezioniamolo

Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

Resources

. & YectarWorks 5 f

& Frogramrni

= Macintosh HD
E Desktop

A Untitled 2

Rename...

Lihrerie WG Delete
ﬁManuali Duplicate. ..
E:iljnlinemanuals
i“ Flua-in
Show:
=
EEEEEE Resources :: HH| Al suo interno possiamo trovare varie smbologieriferite ale
| ] untitled 2 = I risorse:
4 simboli -Symbol-Simboli
ga;; Simboli -Symbol Folder-Cartelle simboli
B Tr in Stardard .
(B ser nt -Hatch-Tratteggio
R . .
E= Foqlin Elettranico -Script Palette-Tavolozza Script
f _De-lete- . .
[l Schedarie -Worksheet-Foglio Elettronico
B -Record Format-Schedario
Resources
2l Untitled 2 *
3 simbali
(5, Cartella Simbali
2 e S New. ] Cliccando New(Nuovo), ci appare |lafinestra
C te R —_— .
= Create Resour ce(Crea Risorse)
R -ce Types : . .
esotree TP . Selezionandone una e cliccando Create

@ Hatch
2 Script Palette

) VectorScript
) Worksheet

22-TAVOLOZZE

{2 Record Format

) Symbol Folder

Abbiamo la possibilita di crearne nuove con l'ausilio

delle finestre d'impostazione che compaiono, per poi
richiamarle o modificarle da Risor se
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-MURI
Riferimento costruzione Spessore

0
= Muri Dritti == | T | Modalita creazione curva
E Muri Curvi — =
= ==l [Z] | Al 2 AT
= Rimuovi Interruzioni/Teste
T Congiunzione Muri Con modalita’ giuntura ’ililj_ﬂil
=o'c Duplica simbolo nel muro
‘. Raccordi circolare
-QUOTATURA
B 1 Quote lineari (orizzontdi e verticali)
[ Quote trasversali
‘g Quote radiali
s Quote angolari
o Marcatore Centrale
—A| Righello
= Goniometro
-MODIFICA(In alcuni VW sono in Strumenti 2D)

Allunga |'oggetto da unire

1

Ruota 2D @ |=2 | Oggetti 2D speculari
Raccordi | Smussature
=l Taglia
Seleziona Attributi =7 Modifica2D
“'qn_ |
_."v‘-l

%
Deformazione i Duplicalungo il tracciato
Spezza 91 Creaunaparalela

2

Oggetti 2D speculari :

1) Immagini a Specchio
2) Immagini a Specchio con duplicazione
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Raccordi :

1) Normali, crearaccordi senzainfluire sugli altri oggetti

2) Spezzalinee/archi nel punto di creazione del raccordo

3) Accorciao allungalinee/archi per congiungersi a punto di raccordo

4) Definizione raccordo Raggio

Due oggetti circolari possono essere raccordati in modi differenti a secondadi come viene tracciata
lalinea per congiungerli, come dafigura:

| 6 &
1 1
1 2 3 4

|F._|F._IF._| EI Smussature;

1) Creala smussatura senzainfluire sulle linee

2) Spezzalelinee nel punto di creazione della smussatura

3) ccorciaod alungalalinea per congiungersi a punto di smussatura
4) Impostazione smussatura (tramite due linee o tramite angol 0)

1 2
H I ntersezioni :
1 2 3

| g I '\l w Seleziona Attributi

1) Incollagli attributi, il tasto Opzione inverte le modalital
2) Selezionadgli attribuiti, il tasto Opzione inverte |le modalita
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3) Definizione attributi da copiare. Cliccando compare la seguente finestra

Pick Up / Put Down Filter
Penna i Pen S Line Line
Colore primo piano ) essore
Cpl SFfJ d [ Foreground Color f Weight f/lp atori
olore stondo [ Background Color [ Markers _arC C_’” )
Modello [ Pattern & Marker Size Dimensione marcatori
. . i Record .
Riempimento | MFil g Class Annotazioni
Colore primo piano [4 Foreground Color Classe
Colore sfondo [ Background Color
Modello [+ Pattern
Assegnagandard [ Pick Up Sets Defaults Cancel I

1 2

1) Strumento per effettuare un ridimensionamento. E' definito un punto fisso ed estremo da
ridimensionare
2) Strumento di deformazione. E' definito punto fisso e di trascinamento per distorcere

- EE:' g Spezza:

1) Strumento per eliminare I'areainterna al reticolo selezionato
2) Strumento per eliminare |'area esterna al reticolo selezionato

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
|I‘T,_|£’¥| 4k | = ||:.+| | Ih|f@._|ﬂ|?—-||w| Modifica 2D polilinee:

1) Modalita di spostamento dei vertici o dei punti mediani di poligoni o polilinee
2) Modalita di conversione di un vertice in un punto d'angolo

3) Aggiungi un vertice ala polilinea

4) Elimina un vertice alapolilinea

5) Modalita per mostrare o nasconderei bordi
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6) Vertice ad angolo

7) Verticedi Bezier

8) Vertice a Spline cubica
9) Vertice ad arco

10) Impostazione arco
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