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19.2- FOGLIO ELETTRONICO:RELAZIONI E TABELLE

CREARE UN ELENCO RELAZIONALE
Realizziamo un foglio elettronico formattato con i dati collegati ad oggetti o ambienti:
-Palettes(Tavolozze)>Resour ces(Risorse) o (Mela R)

O i Resources 0 BIE

L ﬁ Vector'works 9
-Dal menu atendinain fondo apriamo il file (3 Macintosh HD
E [esktop Find... I

PIANO TERRA lucido Piano Tearra

ReleaseMotes hitm

Reszources
astandards Duplicate...
| = Resources P BT “

-(MdaR)

[ 1] PI&MD TERRA | =

ety =
¥ 2/0L flush - New(Nuovo)

S esTy Hew_

3 2Pr1easH L
¥ 2pzoeeH :]R"“me'“
W 305t0ve

.
%ﬁ 36" dresser [~ Duplicate...l

v

Create Resource

. R T
-In Create Resour ce(Crea Risorsa) Eg‘:ﬂ':tihms
-Spuntiamo Record Format @ Record Format |
-Create ) Script Palette
3 Symbol Folder
T -In Createrecord Format inseriamo:

Name: |Arredamento 'Name Al’redamento

Field Name Type Default Value _CIICk NE\N

1D Number 0

o]

New... ” Edit... ”Remuve] m [m

Down
Edit Field !
Name: -In Edit Field inseriremo tutti i campi relativi
e all'identificazione degli oggetti. Cominciamo con:
pefaults 10 -Name:ID
Type:Number
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Edit R d Format . .

S — -In Field Name compare |a voce impostata
name: (Arredamento -Con lo stesso metodo inseriamo le altre voci
Field Name Type Default Value
1D Number 0
N Text . o .

Prezzo Number 0,00 ||| PS. Quanto inserito € puramente atitolo
= esemplificativo. Voi potrete creare compuiti
New.. |[ Edit.. |[Remove] molto pl u' dettagllall ed esaustivi.

Oradobbiamo classificare gli oggetti rispetto alle voci del Foglio di calcolo Arredamento

-, -Selezioniamo il lavandino (o altro oggetto)
| -(Melal)
Bereme, H| -Spuntarein basso allatavolozzalalinguella
Sg::ri'n;te?;rd =] Dat

=) -Selezioniamo nel riquadro in ato

1
Morne : Lavanding
L Prezzo: 154,00

- Arredamento
r@j M K+ / -Selezioniamo nel riquadro centrale lavoce
S {pat -Inseriamo nel riquadro in basso il relativo

| : [

dato che viene riportato accanto alla voce

-Classifichiamo cosi' tutti gli arredi del bagno o altra stanza

-Selezioniamo dal menu Or ganize(Organizza) Create Report(Crea Relazione).

Create Report
Titte: [Arredobagng | ke
Uit al: (Ghjecizwith aree %] -Inserire Title(Nome) Arredobagno
Listing objects with record: -Dal Menu atendina Listaall selezioniamo
e T )| QUetwithared
prezzo Prezo -Spuntiamo Summarize itemswith the same:
B g (ricapitolain un'unica voce gli articoli con lo
stesso) scegliendo lavoce di riferimento
i Summarize items with the same -Dal menu atendina scegliamo 1D
| (Covtions.. ] [cancer ) e J | -OK
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-Ecco il computo in tutto il suo splendore. Noterete che nellariga2 € gia previsto il totale delle
rispettive voci. Possiamo modificare il formato, eliminare righe e colonne di troppo coi comandi

atendina dall'apposito pulsante

Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

L |[Mome Prezzo
L2k £ 3 404,22
2.1 2 Water 50,22
2.2 1 Lavandino 154 -
2.5 3 Vasca 200 ||
R -
KDz

-Da menu Risor se;

- Selezioniamo Arredo bagno \A<

- Spuntiamo OnDrawing

;i Resources i

@. Progetto ese...

B Arredo bagno

el v edobag
E= COMPUTO
B Untithed iorksheet

= | [Lpetete_]

Latabella e inseritanell'areadi
disegno.
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1D HNome Prezzo
5] 3 404,22
2| Water 50,22
1|Lavandino 154
3| Vasca 20

Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

3



19.2-FOGLIO ELETTRONICO:TABELLE

-Da Menurisorse(MelaR)

-Selezionail simbolo neo-angle
shower (Doccia angolare)

-Spostare il lavandino come da
disegno ed inserire @ suo posto
ladocciacon 2D Insertion
Tool (strumento di inserzione

2D).

DE*
SEOE

Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

MODIFICARE UN ELENCO

N T PO DRI LT -
an

Femrz

4 Hood36 [ Wew.. 3 30

4 neo-angle shower = !

%?— affehr Sname...

Ppadestal sin || Duplicate...l =
Show : | Symbels :” Move . ]

o attach. | // =
[ @ 84 L

¢ O
neo-angle shower = T T
T

L - 1

-Selezioniamo I'oggetto (ovvero Istanza di

E Arredamento
O Cabinet Recard
O Cabinetey

O Door Record

« [ JHI

IC: 4
Mome ; Doccia
Frezzo: 640,30

]

simbol o)
-In Obj Info spuntiamo Arredamento e
classifichiamolo come visto

Arredoba _Da Risorse richiamiamo il foglio di

E= Arredo bagne

calcolo Arredobagno

Recalculate -Selezioniamo dal menu atendina

Paste Criteria...

[ Dpen ]
E= Arredobagno

1
gfﬂmﬁ@m e <> 2:21 Paste Function... Recal CuIate(RicalcoI ato)
|~ | L Zename. ] 1| Database Headers F’
| [_petete_] 2 Format Text... [
Show: [worksheets | % [puplicate._ | 2.3 Number... :
0 “ Arredobagno :
-1l foglio di calcolo viene aggiornato
con I'immissione dellavoce Doccia B C
Home Prezzo
- 4 104452
. ‘Water 50,22
Lavandina 154
Wassa 200
Doccia 640,32 >
e
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CREARE UNA TABELLA OGGETTI
Possiamo creare diversi tipi di tabelle collegate agli oggetti che abbiamo inserito nel disegno:

~Selezioniamo il lavandino

- Palettes(Strumenti)> AEC 2D Tools clicchiamo

-Click soprail lavandino. Compare un riquadro >
-Premere il mouse e spostarsi con larigaverso il lavandino
-Rilasciare il mouse —

1 r
-Compare Latabellal D L abel —
(etichettadi identificazione) _ _
] . Emter thve infarmation for this 10z
-ID Type scegliamo Equipment Dlne  Epngmen—D Y|
-Prefix Arr.Bal - Lebel: - Swffic
_Label (etichetta) 1. I M
Lasci vuoto Suffux (suffisso) o eiededte merement fron.
IMCFEmEnt Last Se|ecled Hewtert

| cancal ! [ '

-Click OK.
L'indicatore di identificazione ID Marker & aggiornato.

19.2-FOGLIO ELETTRONICO:TABELLE Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

5



19.2-FOGLIO ELETTRONICO:TABELLE Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

Design Palettes Window Aiuto
AEC Project Setup...
SetWall Style...
Wall Framer

-Da menu di AEC>Create Schedule. (Crea Tabella) T

Create Roof From Walls

Create Roof From Palygon

Create Polygon from Exterior Walls
Create Polygon from Interior Wwalls
Create Markers 4
Create Record..

Create Schedule...

Spnce"ﬁﬂnning 4
Theater Seating...

Create Schedue=—— -|n Create Schedule(Crea Tabella)
Select type of schedule to create: dallalista a discesa:Select type of scheduleto
—Doorscheduie - create(Selezionetipo di tabella da creare)
Window Schedule troviamo delle tabelle preimpostate per:
Equipment Schedule i . .
Plumb Fixt Schedule * Door (Porte), Window(Finestre), Equipement(Attrezzature),
Light Fixt Schedule . . . . . .
—{ Power Fixt Schedule Plumb(Tubazioni), Light(Illuminazione, Power (Energia),
Rm Finish Schedule |

Room Finish(Finiture stanze)

Selezioniamo Equipment Schedule.(Tabella Attrezzatura)
-Clicchiamo OK

Nel foglio elettronico richiamato possiamo modificare le voci preimpostate nei modi visti in
precedenza

-Terminate le modifiche, in A1 rinominiamo EQUIPMENT SCHEDULE con Arr.Bal
-(Meéla R)>Show>W or ksheets

[ Bl Progetta ese . | = I
B e Bat
E= Arredobagno

Rename...

F
-

Delete

Shor : [M] . . . ! ;
gkl:nDrawh;‘__/'C“Ck su On Drawing e latabella € nell'area disegno
+

i

gl
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-Richiamiamo da Resour ces (Mela R) il Foglio elettronico Arr.Bal
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CREARE TABELLA DI UNA STANZA

Frogetto ese .

Y asTy e
i zpzoesH SNAMme.

4

3 z05tove ~|[ pelete |
Show : | All Types 5 I [Duplicale._.]
MHove_. I

@ Attach__. I

- InCreate Resource(Crea
Record Format
- Create

- InResources(Risorse) o (Mela R) dal menu atendinain alto

F oy | (e andare nel file del disegno
- New (Nuovo)

Create Resource

Risorsa), spuntare

Resource Types Cancel
() Hatch [—]

@ Record Format
(3 Script Palette )
3 Symbol Folder :

() VectorScript

) Worksheet

52 G0 Dallafinestra Create Record For mat(Creaformato
Name: |Database Stanze record) |n%r|arn0
Field Name Type DefaultValue _ Name Databa& Stanze
1] - New
New..,'_“]‘[ Edit... I[Hemove] - HT]] [m
-Dallafinestra Edit Field(Compila Campo), = il
inseriamo Name: | ID: |

una ad unale voci, specificando in Type(Tipo) se Type: O Integer @ Number

testo, numero, ecc.
-OK
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2 Boolean (O Text

Default:

Autor [ ok ||[ cancel |




19.2-FOGLIO ELETTRONICO:TABELLE Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

-Ritorniamo in Create Record For mat e ripetiamo
I'operazione per le restanti voci

Al termine saremo nelle seguenti condizioni:

Create Record Format

Mame: |Database Stanze

Field Name Type Default Value

1D: Number 0

MQ: Number 0

Mome stanza: Text

Materiale pavimento: Text = |
Materiale parti: Text |+

New... ][ Edit... ][Hemove] m - [ Cancel

Crelamo latabellarelativa alla stanza.
- Palettes(Strumenti)> AEC 2D T ools, teniamo premuto il mouse e

sulD tool. (Strumentoidentificazione) ~ |[Tislon
- A destra compare Room I D tool (strumento identificativq stanza)..

= [ "
ey o ¥
< — - Click dl'interno della stanza per
= disporre l'indicatore.
Room Finish IDlabel =———=1 . Appare latabelladi identificazione della stanza.
Enter the ID information for this ID:
" | o e =1 -Inserire 101 nel campo Label (etichetta).
No ID selected to increment from. -Lasci g|| altri Campl vuoti.
[IncrementLastSelected] [ Revert ]
(cancel | [ ok J - Click OK.

-L'etichetta appare con la numerazione

B

'—: oty
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Selezioniamo il riquadro con I'etichetta della stanza creato in precedenza

O — —

| E 400

O Cabinet Recard | =
O Cabinetry o
B Databaze Stanze| ™|
O Door Record i

Ib:0
M) : 0,00

MNormne stanza:

Materiale paviments: -Selezionare levoci ed inserirei relativi dati
Fateriale parti:
nellafinestrain basso

-In Object Info, cliccare lalinguellaData

-Spuntiamo il riquadro Database Stanza

7

E<%h

]
= |
1
L 3
- bata )

0:: = 0bj Info: ‘B
Al termine saranno compilete le varie voci | |
O Cabinet Record =
O Cabinetry i
[ Database Stanze | =]
O Door Record -
IC: 101
Mg 78T
Morne stanza: Studio
Materiale pavimento: Farmo
Materiale parti: Ges=zo
101
\ Shape b Data J’I_T
Create Repurt =~
Title: [Database Studiq | -Or ganize>Cr eate Report
List all: -Title:Database Studio
Listing objects with record: -L |$ a_” ObJ eCt Wlth arecor d
Possible columns: Worksheet columns: . . .
-In Worksheet column compaiono le voci createin
o o iumn compal¢
Nome stanm Nome stanza precedenza. A titolo informativo:
Vateriate partt || [Cnemave] | wterioparts . .
g g -Selezionando una voce, possiamo spostarla nella
19. Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS g
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listain su' (tasto Up) o in giu' (tasto Down)
-Possiamo rimuovere una voce selezionandola e

premendo il tasto Remove

Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS

-Col tasto Remove All rimuoviamo tutte le voci

-OK

-Compare il foglio elettronico Database Studio

c:Worksheet Entry

o | | Pt |
bl bl ol

7,83 Studio

: Database Studio
A [ B [ C [ [ [ E [
1D MG Home stanza  Materiale pavimento Materiale parti

Marmo Gesso

Per inserirlo nel disegno:
-Resourceso (MelaR)

Dal file del disegno VW:

1)Show(Mostra):Wor ksheet

B Database Studic
E= Doar Schedule

E= R Finish Schedule
B Frvi Finish Schedule2
B Unitithed Worbesheat

Shaw: | Worksheets | = I

lDupIicate...L/

gl

2)Selezionare Database Studio

3)Spuntare On Drawing(Nel disegno)

MQ

Nome stanza

Materiale pavimento

Materiale parti

101

7,83 5tudio

Marmo

Gesso
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MODIFICARE LE TABELLE
Si pud modificare latabelladati relativa agli oggetti delavostratavola. Unavoltaricalcolato, il
foglio di lavoro visualizzera le nuove informazioni corrette.

Rimuovendo un campo dalla base dati del foglio di lavoro.
1. InResource palette, selezioniamo Database Studio. .

2. Selezioniamo la colonna F ed evidenziamo I'intera colonna.
3. Da menu del foglio di lavoro selezioniamo Delete.

w [GoGm G

Recalculate B | C | D | E | F
Paste Criteria... Nome stanza  Materiale pavimento Materiale parti
Paste Function... 7,83 Studio Mar o Gesso

+ Database Headers
Number...
Alignment...
Border...

Column Width...
Preferences...

Sl ]

[4]»

Insert

| + 1

Memm Comdanen

LacolonnaF viene cancellata. Se vi fosse stata una colonna successiva G, avrebbe sostituito laF

AGGIORNAMENTO DATI DEL FOGLIO DI LAVORO

1. DaResource palette selezioniamo Database Studio.

[ :: batabase Studio
N I (T PP T
A | B | C [ ] [ E
1 /iD MG Mome stanza  Materiale pavimento Materiale parti [
Z 101 7,83 Studio Matria Gessa =
L
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-Nel disegno selezionare |'etichetta 101 relativa alla

, . Obj Info
stanza ' ' | |
. . [ Database Stanze
-Objecti Infoo (Melal) % O =
a Ed
S 0 101
M3 7,53
] tanza: Studi
MoaT:r?afeni:vim:nz: Marmo
Materiale parti: Gesso
101
é] | Shape i Data JI{|_7
SR . . ..
I | -Selezionare da Database Stanze M ateriale Par eti inserendo Gesso
[ Database Stanze
= |
|=|
IC: 101
MG 7,83
MNome stanza: Studio
Fateriale pavimento: Cotto
Materiale parti: Gezso
||
||
Gesso

[ Shape ) Data ! =

-Lacolonna Materiale pareti viene modificata

Recalculate [ C [ D [ E [
Paste Criteria... Mome stanza  Materale pavim: Materiale parti
Paste Function... 7,83 Studio Cotto Gesso

-Salvare col nome TABELLE
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