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18.3- PRESENTAZIONI VECTORWORKS: LUCI

Le operazioni di Render (raffigurazione) ed ombreggiatura sono in funzione del tipo di sorgente
[uminosa.
Per difetto (default) si dispone di una sola sorgente luminosa col 25% di luminosita

- Richiamiamo il disegno

- View>Standard View>Top/Plan o (Mela 5)

- Strumenti 3D

Click su Light Creating Tool (Strumento per la creazione di una Luce)

Selezionare Create Directional Light ==
(Modalita di creazione di Luce Direzionale)
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NellaBarra Modalita abbiamo 3 tipi di sorgenti luminose (In VW 9 sono nel box di dialogo):
1 2 3 4

sllg =
i | e | B2 ﬁ?
el I i | [ I

- 1. Lucediretta
- 2: Puntoluce
- 3: Lucegspot
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Per modificare I'impostazione di default, cliccando sullo strumento L UCE (4)
Compareil box di dialogo PreferenzeLuce:

Light Preferences

~All Lights - Spot Lights
& On ) Off
Brightness: %
1
[ T R R | II_II [
color: [ ][ Spread:
[ Cast Shadows Beam:
e Dist Falloff:
Pulnt nghts ....................................................
Dist Falloff: Ang Fallofr:

Cancel I
All Light(Luce diffusa) Spot Light(Punto )Luce
-On Off (Accesa Spenta) -Spread (Diffusione) per regolarne I'angolo
-Brightess (Luminosital) [uminoso.
-Color Selezionare Beam (Raggio) regolarneil raggio
[uminoso.

- InAll light spuntare On
- Selezionare
- Dist Falloff (Incremento distanza) scegliere dal menu atendinatra

None: L'intensita’ luminosa €' indipendente dalla distanza fra sorgente ed oggetto. Si ottiene
Un'ampia distribuzione luminosa dallo spot

Smooth (Omogeneo): L'intensita’ € direttamente proporzional e ala distanza dalla sorgente
[uminosa.

Sharp (Preciso): L'intensita’ luminosa decresce esponenzialmente con la distanza. Si ottiene
un effetto localizzato.
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Ang Falloff (Incremento Angolare): permette di regolare I'angolo del cono di luce da unafonte,
None esclude possibili regolazioni .Scegliere dal menu atendinatra:

Normal: la maggior parte dellaluce € al'interno dellaregione del fascio luminoso con una
piccolaluminosita nellazonadi diffusione.

Smooth (Omogeneo): regolazione normale di diffusione mantieneil raggio di luce uniforme
Sharp (Preciso): mantieneil raggio afuoco

Se clicchiamo Light Tool (Strumento Luce) ci compare la seguente finestra di dialogo:

Create Light

Basic Info Kind Info
@ On ) Off

Oltre aleregolazioni viste, permette di posizionareil punto luce
brontness (75 Jv || ®Directione digitando le coordinate, in alternativa all'utilizzo del mouse
- O Point

oo [ @ || Osot

[ Cast Shadows

Position

@ Ground Plane () Working Plane

[ Next Click

Vi consiglio di provare ad utilizzare in seguito i comandi di settaggio luce al fine di verificarele

differenze visive che si ottengono.

Per il momento utilizziamo il mouse per inserireil punto luce:

- Click per posizionareil punto

IuS:e _ Pr oy
(cliccando nuovamente possiamo s AN
posizionarne altri) { }
R
R

-Andiamo nellavista 3D:

-View> Standard View>Right |sometric
-View>Rendering>Shared Solid (con WV9 Shared Polygon)
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Ecco come ci appare:

-Col mouse posto nel punto
indicato, possiamo modificare # ;’H

ladirezione del fascio luminoso -'r / Y 1'-
-Premendo il mouse nel /@ .
centro del raggio lumino —

possiamo spostare il punto luce
nello spazio

-Torniamo in Vistadall'adto (Mela 5)
-Con lo strumento Selezione 2D clicchiamo fuori della sfera che attornialo spot in modo che scompaia

dallo schermo

-Avviciniamo il mouse verso il centro B quando appare light spostiamo lo spot
-Col mouse nel punto A sulla circonferenza possiamo modificarne la direzione
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-View> Standard View>Right I sometric
-View>Rendering>Shared Solid (con WV9 Shared Polygon)
-Abbiamo modificato I'ombreggiatura

-Salviamo col nome PRESENTAZIONI LUCI

18.3-PRESENTAZIONI:LUCI Autore Paolo Sidoli MANUALE VECTORWORKS 5



