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15- UNIONE LUCIDI

Create Layer link (Creare unione lucidi) permette di scegliere i lucidi da unire per avere una vista
3D d'insieme del nostro sudato progetto e li posiziona alle altAzzeche abbiamo
precedentemente impostato. Se proviamo altrimenti ad avere una vista prospettica d'insieme
rendendo solo visibili i lucidi, VW ce li mostra tutti alla stessa altezza

-Aprire il file LUCERNARIO ABBAINO

-Organize(Organizza}L ayer (Lucidi)>New(Nuovo)
-Diamogli un nomeéJnione lucidi
- AssegniamoZ=0, AZ=0

-View>Create Layer link(Collega i lucidi)
-Selezioniamo i lucidi da unire:

] == (reate Layer Link ==

Pianoterra,
Choose layer(s)to link:

SOletta’ Perimetro casa

1 H Piano terra

Primo prano, Primo Piano

Tetto Quote
Seminterrato
Soletta
Squadratura =
Tetto |+
[ Project 2D Objects

Andiamo in

-View>Standard View>Right Rear |sometric

Ci appare la prospettiva isometrica sinistra della
casa
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-View>Standard View>Right Rear Iso
-View>Rendering>Solid

Possiamo modificare la disposizione della luce per ottenere altri effetti

- Saveas:UNIONE LUCIDI
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