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13.1- CREAZIONE SIMBOLI

Con VectorWorks possiamo creare simtaii, 3D o 2/3D detti per cio' ibridi

-Apriamo il file col noméPORTA
Ora creiamo il simbolo:
-Selezioniamo la port@Mela A)
-Organize>Create Symbol

Create Symbol
Name: |Simlm|u Porta '380 Options ... I _In Name:SimbOIO Porta
‘on Point: -In Insertion Point, spuntare8D Object Center
Insertion Point: _C 1 '
£3 & 3D Object Center m _OK
BE () Next Mouse Click
In Insertion Options:
=—— Insertion Options ==
insert in walls: -SpuntareOn center linein Insertion in walls (punto d'inserimento nel muro)
#C @ On centerline
3BE ) Onedge
|:alh:?.k§.:-eammaps ! -In Wall breaks (foratura muro)Full breack whith caps (Foratura piena con
capi)
| -OK
Cancel ]H 0K ]| -Save

- Apriamo il FileScala

- (Mela-5) Andiamo in Vista dall'alto
- Select All o (Méla-A) selezioniamo tutta la scala:
Organize>Create Symbol (Creare il simbolo):

. . . - |Scalal 1
-Name: Inseriamo il nome simbol8cala L Neme: [Scala | (options .. J
. . . . . . Insertion Point: C |
-Insertion Point :Next Mouse Click (Spuntiamo il o Plom Projection Center
modo d'inserimento simbolo al Prossimo click del & Next Mouse Click -
mouse) The symbol's inzertion point will be manually set with the next :

-Click OK, la freccia del mouse cambia forma
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Create Symbol

mouse ¢lick,
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-Click nel foglio ed il disegno scompare, diventando
simbolo

TramiteResour ces,dal File Scala richiamiamo il simbolo
Scala L. Noteremo a sinistra del nome un'etichetta dove in
4 Scalal - alto a destra appare 3 che sta ad indicare che si tratta di un
h

EZDefault Hate Simbolo 3D

D{ﬂ?kﬁ r’““' - "‘mn?5-55555555555555555Resnurces555555555555555E -Richiamiamo il FileScala

i : ' [ ] Seala i] . . . .
alal it -(Mela-5) Andiamo in Vista dall'alto
T~ — EZ Default Hateh -Palettes>Resourceso (MelaR)
Al0) _Selezionare il s |

o] . | Selez_lonare !I S|mb<_)lo. Scaladd
e | [ petete | inserirlo nell'area di disegno
<4 hov: [bwpticate ]| - (Mela A) o tramiteriquadro che

""" E [ E seleziona tutta la rampa scale 3D
—— =| - Organize>Edit Symbol o (Méela[)

- Deselezioniamo il simbolo con un click fuori del disegno

- Ripassiamo la scala con gli strumenti che ormai conosciamo [ xtemen |

ottenendo il seguente simbolo 2D el
- Selezioniamo tuttgM ela A) e raggruppiam@Mela G)
Click:Exit Symbol

- Save T
Aprendo il file vedremo contenere un Simbolo ibrido con 2-3 D —
213 i_____:‘:\_-=,|
——
F——
F——
-~
F——
—_X__| =

Nel capitoloUtilizzo Simbolo vedremo il modo di richiamarlo nel disegno.
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