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12.5- SOLIDI DI ROTAZIONE

Apriamo Progetto esempio

Disegniamo con lo strumento per la creazione poligoni un triangolo come di seguito

I:_- onvert t
Convert t
Convert T

Column..
Floor...
Roof Face

Create Ro

M emaba e

. mp -Clicchiamo Sweep (Routa attorno...)
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Ci appare la finestr@reate Sweep (Creazione Rotazione Attorno)

Create Sweep

Size:
Height: 5&,7

Radius: 284

Start Angle: 0,00°
Arc Angle: 360,00°
Segment Angle: 22,50°

Pitch: 0
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+

-Inseriamo i dati come sopra

-OK
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-Ecco come appatre il solido di rotazione

2

. -Ridisegniamo il triangolo nella seguente successione

] A
-Create Sweep (Creazione Rotazione
Attorno)
Il solido di rotazione viene costruito con
fulcroin 3

n a
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-Con lo strumento Linea disegniamo
una linea che rappresenta I'asse di
rotazione del triangolo

-Tenendo premuto il tasshift
(Maiuscole) selezioniamo anche il
triangolo

" -Create Sweep (Creazione
Rotazione Attorno)
-Il solido di rotazione viene costruito
con fulcro nella retta e di raggio pari
alla distanza triamgolo-retta.

Per eliminare la retta di costruzione:
-Organize>Ungroup o(MelaU)
-Selezionare retta e premere il taB@ete

Salvare col nom&0OLIDO ROTAZIONE
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